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 ثروت و اعتبار است

 های:محتوای تخصصی و کاربردی سایت تیستن در زمینه 
 افزارن و جهان در زمینه تست نرمآخرین اخبار ایرا 

 افزارمقالات کاربردی تست نرم 

 افزاردر حوزه تست نرم آموزش 

 

 افزار:آموزش و ساخت تیم تست نرم 
 ها و منابع شرکت جهت آموزش متناسببررسی استعدادها، نیازمندی 

 هصورت گرفتهای آموزش مباحث مقدماتی و پیشرفته بر اساس بررسی 

 ایجاد و به روزرسانی فرآیند توسعه و ایجاد فرآیندهای مرتبط با تست 

 های مورد نیازبررسی امکان مکانیزاسیون تست در حوزه 

 سازی و آموزش تیم برای تست مکانیزهآماده 

 

 های:مشاوره مهندسی تست در زمینه 
 افزار سازی تست نرمافزار و بسترفرآیند توسعه نرم 

 سازی فرآیند تست و جزییات آنطراحی و آماده 

 سازی و اجرای آمادهTest Plan 

 استفاده از ابزارهای اتوماسیون تست 

 اندازی راهTest Lab 

 

 :اجرای پروژه تست با نیروی مقیم در سازمان 
  ش و ساخت تیم تست آموز»و « مشاوره»در اینجا تمام موارد مطروحه در

شود، با این تفاوت که در اینجا کار به صورت یک پروژه ارائه می« افزارنرم

شود، و سرپرستی و همراهی تیم مقیم در سازمان تا زمان تصور می

 خودکفایی تیم یا نیاز سازمان ادامه خواهد یافت

Info@TISTeN.ir 
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 آخرین اخبار

 از دنیای

 افزارتست نرم



 

 

GENROCKET  و HCL  مشارکتی برای

تنظیم یک استاندارد جدید در آزمایش 

( با کیفیت Accelerated Testingشتاب)

 (Uncompromised Qualityسابقه)بی

 را تشکیل دادند

GenRocketآوری تست در حال ، یک شرکت فن

( کالیفرنیا در تاریخ سوم مارچ Ojaiظهور در اوهای)

یک کسب و  0931یزدهم اسفند ماه مصادف با س 7102

 را اعلام کرد. HCLآوری با همکاری کار و فن

GenRocket  افزاری ابداع کرده است یک راهکار نرم

افزارها را بوسیله که سرعت و دقت تست نرم

خودکارسازی 

استفاده از کدِ تستِ 

White Box  و

تولید دادۀ تست 

مبتنی بر 

 Modelمدل)

Based Test به )

( و بر مبنای تقاضا، بهبود Real Timeبلادرنگ)صورت 

 .بخشدمی

ار برای بکد نتوانمیرها تست، GenRocketبا استفاده از 

از هر  Businessو  Databaseهای انداختن تراکنش

ست تبه سرعت سناریوهای جامع اپلیکیشنی، 

را ایجاد و اجرا کرده و فرآیند تست را به 

 سریعتر کنند.)ده برابر( %0111مقدار بیش از 

به صورت  White Boxاز آنجا که تست 

اپلیکیشن  Source Codeتمام سیستماتیک 

 Fullکامل تست)، پوشش کندرا امتحان می

Test Coverage را فراهم کرده و نواقص )

 افزار شناساییرا در ابتدای چرخه توسعه نرم

و  Unit Testingکند، آنچنانکه می

Complex Integration Testing  را با

 .دهدسرعت بالایی انجام می

GenRocket   یک تکنولوژی ضروری

های همزمان تست مندینیاز برآوردنبرای 

و کیفیت  ( Continuous Testing)مداوم

 (Uncompromised Qualityسابقه)بی

ناپذیر از چارچوب جزء جدایییک و 

 افزارحیات نرمچرخه در تست 

ALMSmart HCL ز ا ایمولفه و بوده

 HCLباشد که توسط می Agileمتدولوژی منعطف 

 هایهای ساخت اپلیکیشنبرای سرویس

 رد.گیمدرن و پلتفرم دیجیتال مورد استفاده قرار می

( به عنوان مدیر عامل Garth Roseگارث رُز)

GenRocket به دلیل همتراز شدن با ما "گوید: می

به عنوان یک پیشرو  HCLهای تکنولوژی

های دهندگان سرویسئهدر میان ارا

زده هیجان ITجهانی 

به طور افزاید: ما . وی می"هستیم

به و  ALMSmart استراتژیککامل به چارچوب 

ۀ برای آیند ،خود اندازدر چشماشتراک گذاردن آن 

 ."مافزار متعهد هستینرمحیات تست چرخه 

یک  (Continuous Deliveryمداوم)تحویل 

افزار در عصر دیجیتال عه نرمجدید برای توسپارادایم 

بهبود  ها برای بازار وبا پیشرفت سریع اپلیکیشناست. 

طا، افزار بدون خمداوم روی تجربه مشتریِ دیجیتال با نرم

ها به منظور تعامل با افزار توسط سازماناستفاده از نرم

مشتریان، به یک ضرورت برای سبقت گرفتن از رقبا 

 تبدیل شده است.

(، CD-Continuous Deliveryوم)تحویل مدا

سرعت توسعه 

را برای افزار نرم

ای که نقطه

های درخواست

و  QAسابقه در بی

افزار قرار تست نرم

داده شده است را 

به عنوان یک نتیجه، چرخه تست دهد. افزایش می

 :های زیر تکامل یابدافزار باید به روشنرم

  باشد بیشترسرعت تست نرم افزار باید 

  تست باید بالاتر باشد هایعملیاتحجم 

  شود تستدر چرخه توسعه قبل کد باید از 

 Complex Integration Testing  باید

 ساده باشد

 داده تست(Test 

Data)  با یکپارچگی

 Referential)ارجاعی

Integrity)  تقاضا در  اساسباید بر

 باشد دسترس

HCL   یک تکنولوژی بسیار سطح

ا فته تست رعملکردهای پیشرو  بالا

برای برآوردن این دست از 

ها توسعه داده است، و درخواست

، برای GenRocketشراکت 

تنظیم یک استاندارد جدید برای 

شتاب دادن به سرعت تست، آن هم 

 افزارِ منتشر شده دربدون افت کیفیت نرم

ای از نوآوریِ تکنولوژیک برداری، نمونهمحیط بهره

 گرفته است.است که این شرکت درآن جای 

 

 GenRocket درباره

GenRocket   یک

رهبر تکنولوژی در حال 
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که به تست نرم افزار است،  تکنولوژیظهور در 

ای که Enterpriseو مشتریان  ITهای خدمات شرکت

خود  افزاروری برتر در توسعه نرمخواهان کیفیت و بهره

با ، GenRocket Softwareدهد. هستند سرویس می

را  White Boxهای Test Codeتولید  هی کپلتفرم

 Complex Integrationنقش نماید، اتومات می

Testing کندرا مجددا تعریف می. GenRocket 

Softwareهای تستِ)، بر مبنای تقاضا، از دادهTest 

Data(بلادرنگ )Real Time) های که به محیط

Database ایِ بزرگ و پیچیده )در عین اینکه

Referential Integrity کنند( را حفظ می

 نماید.شوند، استفاده میمقیاسبندی می

ست. این در اوهای کالیفرنیا این شرکتمقر اصلی 

شرکت از طریق شبکه شرکای تکنولوژیِ خود، در تعداد 

رای بکند. المللی فعالیت میزیادی از بازارهای بین

 به کسب اطلاعات بیشتر، لطفا

www.GenRocket.com 

 د.کنیمراجعه 

 

CrowdSprint 
های تست مبتنی بر سرویس

Crowd  دلار،  0111خود را برای زیر

 اندازی کردراه
، 0931اسفندماه  08مصادف با  7102مارچ  8ملبورن، 

CrowdSprint به عنوان یک ،

شرکتی فعال در زمینه 

CrowdSource 

Testing اعلام کرد که کلیه ،

نوآوران در سرتاسر جهان که تمایل 

ها تها و وبسایتحویل بهترین اپلیکیشنبه 

توانند یک بسته آنلاین تست، که شروع دارند، اکنون می

دلار است، کار را  0111آن با قیمت زیر 

این آغاز نمایند. 

 Crowdقدرت  Crowd Testingپلتفرم جدید برای 

آورد، و آنرا برای هر افزار به ارمغان میرا برای تست نرم

پذیر و مقرون به صرفه دسترس Businessسایز از 

برداری از نموده، و ایضا در هر نقطه از جهان امکان بهره

 سازد.آن را ممکن می

( مدیرعامل Jamie Duffieldجِیمی دافیلد)

CrowdSprint افرادیکه که اپلیکیشن و "گوید: می

کنند، نیازمند این وبسایت را در سطح جهانی ایجاد می

رعت و با حداقل هزینه تست نمایند. هستند که آنها را با س

 ها و نواقص از طریقما این کار را در راستای یافتن باگ

Crowd برای انجام تست ،Functionality کاربرد ،

( ساده Security( و امنیت)Usabilityپذیری)

 های خود را بسازید، و نیازمند یکایم. چه اپلیکیشنکرده

د، چه سایت باشیروی مشتریان اپلیکیشن/وب QAبررسی 

به صورت داخلی و قبل از لانچ محصول، منابع و زمان را 

برای تست اجرایی کنید، و چه اینکه 

بخواهید به سادگی برای 

شناسایی مشکلات، تست را 

اجرا کنید)به شکلی که 

آنها را بهبود دهید(، 

توانید از هم می

اکنون یک بسته 

آنلاین مناسب 

برای تست را 

خریداری کرده و 

اجازه دهید 

CrowdSprint 
 "باقی کارها را انجام دهد.

 ها وبرنامه"دهد: وی ادامه می

توانند های دارای ایراد میوبسایت

حدفاصل میان موفقیت و شکست برای یک 

Business که  باورند این بر مردم اغلب، باشند، اما

را  "تست"توان می

نجام ابا موفقیت به  خانواده و دوستان کارکنان، توسط

رساند. در حالیکه اینجا محلی عالی برای آغاز است، 

دهد که، با یک بسته در سطح تجربه به ما نشان می

Starter01توانید انتظار عملکرد کشف حداکثر، می 

نقص معتبر را از آن داشته باشید. لانچ کردن یک 

ای Businessتواند برای هر نقص می 01اپلیکیشن با 

 آفرین باشد.فاجعه

های ها و سیستم عاملبا استفاده از تست روی دستگاه

قادر است به شکل  Businessواقعی با کاربران واقعی، 

های ای نرخ تشخیص نقص را بهبود داده، هزینهالعادهفوق

درصد کاهش داده، زمان رسیدن به  21تا  11تست را بین 

بازار را تسریع کرده، و باعث شود بتوانید به صورت 

 "اندازی کنید.فه محصولات جدید دیجیتال را راهوقبی

PARASOFT  سازی و سرویس مجازی

API Testing  مشترکین  برایرا
Microsoft Visual Studio Enterprise 

 منتشر کرد
، 0931اسفندماه  02، مصادف با 7102مارچ  2

Parasoft Virtualize/SOAtest Desktop 
 Microsoft Visual Studioاجازه داد که 

Enterprise 2017  ماه به صورت رایگان  6به مدت

 Serviceبا  API Testingبه راهکار 

Virtualization .دسترسی داشته باشد 

Parasoft به عنوان یکی از پیشروان در راهکارهای ،

 Parasoftافزار، انتشار تست نرم

Virtualize/SOAtest Professional Desktop 
 Visual Studio 2017را برای مشترکان 

Enterprise  .در سطح جهان اعلام نمودParasoft 

Virtualize/SOAtest دهندگان و تسترهای توسعه

 APIسازد تا به سرعت هر دو موضوع افزار را قادر مینرم

Testing و مجازی(سازیVirtualization را در )

و  های استانداردای از پروتوکلسرتاسر طیف گسترده

Message Format بندی جدید انجام دهند. این بسته

Microsoft Developers Testing Toolbag  را

های کارآمد و موثر برای بزرگتر کرده، آنرا با روش

انجام تست توانمند ساخته، میزان سربار را به حداقل 

رسانده و در آخر ریسک نواقص را نیز کاهش داده 

ه مراجع است. برای آغاز و مطالعه بیشتر به این آدرس

 کنید: 

http://software.parasoft.com/virtualize
/microsoft 

افزارآخرین اخبار از دنیای تست نرم  
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( به عنوان معاونت Mark Lambertمارک لَمبِرت)

( در VP Of Productsریاست در امور محصولات)

Parasoft ما از ارائه "گوید: میAPI Testing  و

Service Virtualization  به مشترکانMicrosoft 

Visual Studio Enterprise زده بسیار هیجان

 ."هستیم

های امروز اپلیکیشن"افزاید: وی می

Highly-

Connected قویا(

همبند( نیازمند تست 

های وسیع در حوزه

API ،

Performance ،

در محدوده  Securityو 

ها هستند. وسیعی از محیط

Virtualize/SOAtest Desktop  به

قیق دهندگان اجازه اعتبارسنجیِ سریع و دتوسعه

را  Non-Functionalو  Functionalهای نیازمندی

 "دهد.می

 Parasoft Virtualize/SOAtest 

Professional Desktop  مشترکان

Visual Studio Enterprise 2017  را با

 کند:لیست ذیل مهیا می

 Complete API Testing  در سرتاسر طیف

 های استاندارد صنعتی.ای از پروتوکلگسترده

 سازیِ سریعِ برای شبیه تواناییMessaging  و

 وابسته. Multi-Tieredرفتار سیستم 

  تستAPI  و پروتوکل به صورت بسیار کارآمد

بدون ایجاد سربار در راستای نوشتن 

( یا انتظار کشیدن برای آزاد Stubها)استاب

 شدن منابع.

 نگذاشت اشتراک به با هزینه در جویی صرفه 

 های سیستمی.کامپوننت مجازی هایسرویس

  71شش ماه دسترسی آزاد، که در ادامه% 

 ود.شتخفیف برای اشتراک یک ساله ارائه می

( به عنوان مدیر Craig Kittermanکرِیگ کیترمَن)

دهندگان و بازاریابی محصول برای ابزارهای توسعه

 Visual Studio Productهای ابری)سرویس

Marketing for Developer Tools & Cloud 

Servicesما به دلیل ارائه دسترسی مستقیم "گوید: ( می

سازی سرویس در محیط و مجازی API Testingبه 

زده و هیجان Parasoft، بسیار از شراکت با توسعه

 DevOpsها از استقبال تیم"افزاید: . وی می"خوشحالیم

 APIآور از اتومات کردن به صورت یک وظیفه دلهره

Testing د. با نمایانها رخ میل وابستگیو تست در مقاب

 Parasoftو  Parasoft SOAtestاستفاده از 

Virtualize Visual Studio Enterprise ،

های Test Scenarioتوانند به سادگی مشترکان می

واسطه( را ساخته، و تعاملات )بیEnd-To-Endپیشرفته 

( را در مقابل Complex Systemهای مجتمع)سیستم

 "ازی کنند.سناقص یا غیرقابل دسترس شبیههای وابستگی

ر های مذکوبرای اطلاعات بیشتر در موارد ذیل به آدرس

 مراجعه کنید:

  پورتال مزایایVisual Studio: 

http://my.visualstudio.com?wt.
mc_id=AID605451_QSG_141866 

  صفحه بررسی اجمالیِ مشترکانVisual 

Studio: 

https://www.visualstudio.com/s
ubscriptions?wt.mc_id=AID6054
51_QSG_141871 

 Parasoft SOAtest-Virtualize 

Desktop  برای مشترکانMicrosoft 

Visual Studio Enterprise: 

http://software.parasoft.com/vir
tualize/microsoft 

 

ازار های بها و فرصتتقضاها، پیشبینی

Cloud Testing  وASQ Software  برای

 7172تا  7102سال 
تست  نیاز بهی، تکنولوژیک هایپیشرفت با افزایش

افزارها برای نرم (Continuous Testingمداوم)

 مرسوم حالتهموراه وجود دارد. در این زمان 

 این نوع مرتبط با و هزینه بوده گیروقت بسیار تست

اهکاری ر برای تقاضا دلیل همین . بهبالاستراهکارِ تست 

به  Cloud برای و Cloud اپلیکیشن رویجهت تست 

افزار به شکلی که نرم

صورت باکیفیت و دارای 

کارکرد صحیح در کلیه 

موقعیت رقابتی  ها،پلتفرم

و نوآوری تجاری را 

به ارمغان 

 آورد، به

افزارآخرین اخبار از دنیای تست نرم  
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 است. افزایش حال در توجهی قابل طور

 ولپ از زیادی مقدار جهان سراسر در افزارنرم فروشندگان

گذاری سرمایه افزارنرم توسعه و تحقیق خود را در

بیشتری  ITزیرساخت  تواندبه این ترتیب می که اندکرده

 افزار به مشتریان خود ارائه دهند.با محوریت نرم

فروشندگان به دنبال تست اتوماتیک  این

-Automated Software Testingافزار)نرم

ASQسرویس یک عنوان به افزار(، نرم (Software 

as a Service-SaaSهستند انطباقی هایزیرساخت ( و 

 پشتیبانی گردد. Cloudکه در 

Cloud Testing  وASQ Software  دسترسی سریع

به راهکار برتر و زیرساخت پشتیبانی را برای حفظ 

افزارِ مجتمع و توسعه پویا، تسهیل تخصیص منبع نرم

نیازمند  Cloud Testingکند. راهکارهای می

اری کمتری در منابع و زیرساخت به نسبت گذسرمایه

 هستند. ASQراهکارهای 

 درخواست نمونه گزارش در:

http://www.futuremarketinsights.com/
reports/sample/rep-gb-3088 

: ASQ Softwareو  Cloud Testingبازار 

 هاها و چالشپیشران

( در Continuous Developmentتوسعه مداوم)

Cloud Computing رایانش ابری( محرک رشد(

 Cloud Testingو  ASQ Softwareبازار جهانی 

 ITتغییری جدید در مدل  Cloud Computingاست. 

فضای  Cloud Computingایجاد کرده است. 

با یک هزینه بسیار پایین،  SaaSها را جهت اتخاذ سازمان

، سازمان تجاری را برای یک SaaSکند. تسهیل می

Framework وری را در ر مهیا ساخته و بهرهچابکت

یک پدیده پیچیده  SaaSدهد. همان زمان افزایش می

باشد. همانطور است و نیازمند نظارت مستمر و مداوم می

ها بیشتر، راهکارهای همراه و اپلیکیشن موبایل که سازمان

کنند، فروشندگان را مستقر کرده و از آن استفاده می

Cloud Testing  وASQ Software  نیز شاهد

 فرصت بزرگی در بازار هستند.

در حال تغییر ، های تجاریسازمانافزار با این حال نرم

افزاریِ های نرمپیشرفتمقابله با این چون و  هستند

و  Cloud Testingالتغییر برای فروشندگان سریع

ASQ Software  بسیار سخت است، این موضوع به

و  ASQ Softwareبزرگترین چالش فعلیِ بازار 

Cloud Testing .تبدیل شده است 

 

: ASQ Softwareو  Cloud Testingبازار 

 بازیکنان کلیدی

و  Cloud Testingها در بازار تعداد کمی از شرکت

ASQ Software  :حضور دارند که عبارتند از

Parasoft ،SOASTA ،Compuware ،Hewlett 

Packard Enterprise ،IBM Corporation ،

Microsoft Corporation ،Skytap ،Micros 

Focus ،SamrtBear  وCast. 

 درخواست برای لیست موضوعات: 

http://www.futuremarketinsights.com/
toc/rep-gb-3088 

 

 ASQو  Cloud Testingبررسی اجمالیِ بازار 

Software: 

افزارآخرین اخبار از دنیای تست نرم  
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 Cloudآمریکای شمالی بزرگترین بازار در حوزه 

Computing  از این رو فرصتی بزرگ برای است،  و

به  ASQ Softwareو  Cloud Testingفروشندگان 

 Cloudرود. پایه بسیاری از فروشندگان شمار می

Testing  وASQ Software  مانندIBM 

Corporation  وMicrosoft Corporation  نیز

 در ایالات متحده است.

در منطقه  (Cloud Computing)بازار رایانش ابری

 به نسبت آمریکا شمالی و اروپا با نسبتقیانوسیه ا-آسیا

بسیاری از این ، چرا که حال رشد استتری در آرام

رایانش خدمات  کشورها در این منطقه هنوز در مورد 

  دچار تردید هستند.ابری 

 

 

 با کلیک بر روی لوگوی زیر به 

بزرگترین کانال تلگرامی مهندسان 

 افزار ایران تست نرم

 بپیوندید

 
 

 تحقیق و خبر

 

افزارمآخرین اخبار از دنیای تست نر  
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 راهپنج 

برای غلبه 

 بر نفرت از

 مستندسازی

 تست 

 افزارنرم



 

 

ود یک شنوشتن اسناد تست کار خوبیست، که باعث می

ما دهد که شمیفرآیند فکری منظم اجرا شود، و توضیح 

 کنید و علاوه بر این استراتژیریزی میچه چیزی را برنامه

بخشد. اما دانستن فواید این کار تست را نیز بهبود می

شود. من به رازهای این باعث لذت بخش شدن آن نمی

نکته در این مقاله ارائه  1ام. بنابراین موضوع پی برده

 در تست کمکتر دهم که به ایده مستندسازیِ سادهمی

شود که نفرت از این کار کند، و یا حداقل باعث میمی

 تر شود.کمی مشکل

دانم هنوز یک گروه پشتیبان برای تا جاییکه من می

تسترها وجود ندارد. ولی اگر وجود داشت من معتقد 

کردیم که بودم که خیلی از ما اعتراف می

بیزاری شدیدی نسبت به 

 ت تست داریم.  نوشتن مستندا

قسمتی از تعریف شغل من این است که فردی آزاردهنده 

ند. من کهستم که مردم را به نوشتن مستندات مجبور می

الگوهای سند را تعریف کرده و اکثر مستنداتی که تیم 

م توانم به شما بگویکنم. میکنند را مرور میمن ایجاد می

ن کنید: کاری بدواین تنها چیزیست که شما تصور می

و با کمترین جذابیت نسبت به اجرای تست و پیدا  هیجان

 کردن یک باگ جالب.

موضوع از این هم بدتر است زیرا من در مورد مستندات 

کنم. من مجبورم که یک نمونه تست موعظه هم می

خواهم خودم هم خوب باشم و آنچه را که از دیگران می

ای توانم نوشتن مستندات تست پروژهانجام دهم. من نمی

ه خودم مسئولش هستم را از قلم بیندازم حتی با اینکه ک

برم. در واقع وقتی مستندات تست را واقعاً از آن لذت نمی

نویسم مجبورم که بلند شوم و در راهرو قدم بزنم تا می

 بیدار بمانم.

هرچند نوشتن مستندات تست یک وظیفه جالب نیست، 

ر ااما کار خوبیست که باید آنرا انجام داد. این ک

یک فرآیند فکری منظم را در مورد چالش 

تستِ پیش رو ایجاد می کند. در این 

مرحله در مورد آنچه 

ریزی برنامه

کنیم و اینکه چرا کارها را باید به این روش انجام دهیم می

دهیم تشریح و اینکه چرا به روش دیگر انجام نمی

(، Action Planشود. علاوه بر این برنامه عملیاتی)می

(  Effort Estimationتراتژی تست، برآورد تلاش )اس

 بخشد.را بهبود می Task Partitionو 

( مستند شده به ذینفعان اجازه Planهای)همچنین برنامه

دهد تا متوجه شوند چه انتظاراتی باید از تیم می

( داشته باشند. این کار به ما Validationاعتبارسنجی)

د. در صورتیکه ما در دهاجازه فیدبک)بازخورد( می

هایمان اشتباهاتی داشته باشیم، تعداد سورپرایزهایی برنامه

وند، شکه به علت سوءتفاهم یا انتظارات ناجور ایجاد می

 بر این اساس کاهش خواهند یافت.

هیچکدام از اینها اخبار جدیدی برای شما نیست، و 

کماکان این فرآیند برایتان جذاب نیست. در هر حال 

تر من بتوانم تصور مستندسازی تست را کمی آسانشاید 

تر. شما به هرحال کنم یا حداقل کمی خوش طعم

مجبورید که این کار را انجام دهید، بنابراین چرا تلاش 

نکنید که بر نفرت خودتان از مستندسازی تست غلبه کنید 

و بعلاوه همت خود را به کار بندید تا در وضعیت روحی 

 قرار گیرید. بهتری در مورد آن 

 نکات پنجگانه

 سند تست را برای خودتان بنویسید .0

به این واقعیت واقف باشید که افراد بسیار کم)اگر صفر 

نباشد( سند تست را خواهند خواند. این خوب است. 

بردار اصلی سند تست، نویسنده آن بهره

سند است. نوشتن به 

افزارت نرمبرای غلبه بر نفرت از مستندسازی تس راهپنج   
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را نظم دهید و  کند که تفکرات خودشما کمک می

های واضحی سازماندهی های تست را به شکل گاممهبرنا

کنید، طوری که خودتان)یا هر فرد دیگری( بتواند آن را 

 بفهمد.

/ وانگَهی، اگر شما انتظار نداشته باشید که کسی سند 3پ

را بخواند، وقتی چنین اتفاقی بیفتد، نومید نخواهید شد. 

ها: کیفیت قبل از کاوش نیازمندی"کتاب 

 Exploring Requirements: Quality)"طراحی

Before Designگاس)( نوشته دونالد سی.Donald 

C. Gauss(و جرالد وِینبرگ )Gerald Weinberg )

چ نویسند که سند هیبه این ناامیدی مرتبط است. آنها می

 چیز نیست، بلکه مستندسازی همه چیز است.

نوشتن سند هدف است. اگر توسط کسی خوانده شود، 

 یک پاداش برای مستندساز است.

 دانسانی خود استفاده کنی یِاز فرآیند فکر .7

کنیم که هر در جهان توییتری، امروز ما احساس می

تواند در یک یا دو جمله منتقل شود، و اگر به ای میایده

دا ر از این نیاز داشته باشیم کسی باید یک ترفند پیبیشت

 ( دهدDevelopرا توسعه) Applicationکند یا یک 

که چنین کاری را برای ما انجام دهد. ما معتقدیم که تنها 

اگر به اندازه کافی و سخت فکر کنیم، یک راه حل فنی 

پیدا خواهیم کرد که برای ما مستندات را بنویسد، مانند 

Doxygen .برای کد کردن مستندات 

توان کار را کنید میوقتی که تمام وقت حس می

اتوماتیک نمود و آنرا به شکلی کاراتر انجام داد، صَرف 

زمان خیلی زیاد برای انجام یک کار به صورت دستی 

خسته کننده است. ولی نوشتن یک سند یک فعالیت 

فکری است و خوشبختانه هنوز هیچ کس نتوانسته بفهمد 

توان آن را اتوماتیک کرد. لذا دست از شکنجه ور میچط

دادن خود برای هدر دادن  زمان بردارید و از این واقعیت 

که این کار یک کار انسانی است و جایگزینی ندارد لذت 

 ببرید.

 تایپ لمسی را یاد بگیرید .3

میلی برای نوشتن مستندات، از این واقعیت قسمتی از بی

آن زمان زیادی را به خود  گیرد که انجامسرچشمه می

دهد. این کار حتی زمان بیشتری را صرف اختصاص می

کند اگر شما در تایپ فقط از دو انگشت استفاده کنید می

یا برای نگاه کردن به کلیدها)صفحه کلید( ، مجبور به 

 توقف شوید.

تایپ لمسی، مستندات تست شما را پیشرفت نخواهد داد 

شما، اسناد کد شما و ایضا های باگ ولی وضوح گزارش

بخشد. وقتی تایپ کردن سخت ایمل شما را بهبود می

باشد شما رها کردن نوشتن تمایل پیدا خواهید کرد یا 

مطالب خود را در کلمات تک سیلابی بیان خواهید نمود. 

وقتی تایپ کردن ساده باشد نوشته شما برای خواندن، 

 روان، واضح و آسان خواهد شد.

 انتسلط بر زب .4

برای افراد غیر انگلیسی زبان که نیاز دارند مستندات تست 

را به زبان انگلیسی بنویسند)یا هر زبان دیگری که در 

سطح زبان مادری به آن مسلط نیستند(، موضوع زبان برای 

نوشتن خوب و کارا یک مانع است. اگر شما به خاطر 

اینکه زبان مستند خارجیست، برای تنظیم یک جمله تقلا 

دت تواند به شید، نوشتن زمان زیادتری نیاز دارد و میکن

 خسته کننده یا نومیدکننده باشد.

برای کمک به اصلاح روند )فرآیند( ابتدا بپرسید که سند 

باید به زبان خارجی باشد یا نه. اگر به زبان خارجی بود 

ید توانید به زبان مادری خود بنویسبررسی کنید که آیا می

داشته باشید. برای شرکت شما احتمالا و یک مترجم سند 

تان خیلی مهمتر و با ارزش تر از هزینه یک مترجم زمان

 است.

دانید محیط تجارت در شرکت شما به در صورتیکه می

ایست که همیشه نیازمندید تا با زبان خارجی کار گونه

کنید، تلاشتان را روی بهبود تسلط خود بر زبان 

ست در اینجا شرکت شما گزاری کنید. ممکن اسرمایه

 هایتان خواهد بود.موافق پوشش هزینه

یکی از راههای یادگیری یک زبان جدید که برای من 

خیلی خوب نتیجه داد خواندن زیاد مطالب به آن زبان 

است. در دبیرستان من مجبور بودم زبان انگلیسی خود را 

های علمی تخیلی را ارتقا دهم در همان زمان نیز داستان

کردم. برای مدت سه سال منحصراً داستانهای  کشف

علمی تخیلی را به زبان انگلیسی خواندم. نه تنها من قوانین 

دهد چه معنی می Grokو اینکه  Grokگانه رباتیک و سه

دانستم بلکه در نوشتن انگلیسی هم خیلی بهتر شده را می

 بودم.

هایی با موضوعاتی که دوست دارید در زمینه زبانی کتاب

یری گ  که نیاز دارید یاد بگیرید، پیدا کنید و در زمان یاد

 از آنها لذت ببرید.

 یادبگیرید چطور بنویسید .5

من فقط در مورد اینکه چطور مستندات را بنویسید 

کنم. بلکه یاد بگیرید هرچیزی را چطور صحبت نمی

مثال نوشتن خلاقانه. هرچه نوشتن بنویسید. به عنوان 

شتن مربوط به اسناد کاری نیز عمومی روان باشد، نو

 تر خواهد بود.آسان

( به عنوان یک Joel Spolskyجوئل اسپالسکی)

ای که حتما باید افزار در مقاله خودش)مقالهمهندس نرم

ها، بخوانید( در مورد اهمیت مستندات نیازمندی

گوید: نوشتن ماهیچه است. هرچه بیشتر بنویسید بیشتر می

بود. اسپالسکی بر اساس تجارب قادر به نوشتن خواهید 

کند که برای غلبه بر ترس خود از خودش تصدیق می

نوشتن، در کالج یک کلاس انتخاب کرد که در آن ملزم 

 بود هر هفته یک انشاء بنویسد.

اگر شما در هنگام نوشتن مستندات خود، به مانع نویسنده 

گیر کردید، سعی کنید ابتدا هر چیزی را بنویسید! 

! پس از آن شما کلمات را خواهید یافت که به هرچیزی

 سادگی جاری می شوند.

 فقط آن را انجام دهید

چیزهای زیادی در زندگی وجود دارند که شما انجام 

دهید، چون باید آنها را انجام دهید نه به خاطر اینکه می

تمایلی به انجام دادن آنها دارید. مانند غذا خوردن، کار 

ولیاء، نخ دندان و ... . بنابراین کردن، جلسات انجمن ا

مستندکردن تست را به این دسته بندی اضافه کنید. و 

تعویق را متوقف نمایید. تجربه من این است که وقتی 

روع دهید)در شنوشتن مستندات تست را به موقع انجام می

پروژه نه وقتی رو به پایان است(، در اغلب مواقع شما 

ه ا ارزش بوده و مزایایی بکنید که تلاشتان باحساس می

 دست آورده اید.

 امیدوارم این راهنمایی ها توانسته باشد به شما کمک کند.

 

 مِلیک وارطانیان

افزاربرای غلبه بر نفرت از مستندسازی تست نرم راهپنج   
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برای اولین بار در 

منبع رسمی  ،ایران

ISTQB  با ترجمه

 فارسی

 مراجعه کنید www.TISTeN.irبرای اطلاعات بیشتر به 

 

 

 ترجمه: ابوالفضل خواجه دیزجی 

 افزار(اور آزمون نرم)مدیر و مش

 328-611-2389-38-1شابک: 

 صفحه 017
 



 

 

 
 

DevOps 
همکاری 

برای یک 

 هدف



 

 

 خلاصه:

اهمیت همزیستی میان توسعه، 

(، QA( و تضمین کیفیت)Operationبرداری)بهره

های مدیدیست که شناخته شده است. ولی هنوز هم مدت

 DevOpsها رابطه ضعیف یا نامتعادلی دارند. آن

تاکید دارد. هر « ما علیه آنها»برهمکاری و رد طرز فکر 

واحد نیازمند اطلاعات، بازخورد و پشتیبانی از سوی سایر 

کند تا ببینند واحدهاست. این کار به همه کمک می

 کنند.چگونه یکدیگر را توانمند می

ا صور کنید که باید بهای مختلف را تسه گروه با مهارت

هایشان کاری را انجام دهند. آیا استفاده از ترکیب مهارت

آنها باید الف. به طور مستقل کار کنند در حالیکه دانش 

دارند. ب. دانش خود را به خود را جداگانه نگه می

هایشان را برای خودشان اشتراک بگذارند ولی مهارت

حالیکه  نگه دارند. پ. به سوی یک هدف مشترک در

دانش و مهارت هایشان را برای کمک به یکدیگر به 

اشتراک می گذارند، با هم کار کنند تا بتوانند فورا با 

( با هر Best Practiceاستفاده از بهترین عملکردها)

مشکلی برخورد کنند؟ خیلی سخت نیست که گزینه پ 

 را پاسخ ایده آل ببینیم.

سه گروه  و DevOpsفرض کنیم گرایش سوال به سمت 

باشد. اکنون می QAبرداری، و مشتمل بر توسعه، بهره

اجازه دهید نگاهی دقیقتر به آنچه که در این موضوع بدان 

 شود، داشته باشیم.پرداخته می

 Agileچرخه حیات توسعه نرم افزار 

را  هایشانبگذارید در حالیکه این سه واحد و مسوولیت

 DevOpsرچوب پدر کنیم، ابتدا آنها را در چاتحلیل می

 .Agileدر نظر بگیریم: یعنی 

( حافظ کد است. آنها Development) تیم توسعه

افزار، توسعه و اتوماسیون بوده و مالک نرم

ها، Buildشان شامل کدنویسی، ایجاد مسئولیتهای

استقرار و تست است. مدیر ساخت مسئول ایجاد 

Build ها و استقرار است. بازبینی کد به صورتPre-

Build قبل از(Buildو بواسطه برنامه ) نویسی

شود، و هر ( انجام میPair Programmingدونفره)

-Postروز تا قبل از روز آخرِ اسپرینت به صورت 

Build پس از(Build به وسیله )Unit Testing  از

شود، که اغلب آزمون رگرسیون پیگیری می QAسوی 

 کند.را تقویت می

( حافظ زمانبندیست. Operationsبرداری)تیم بهره

آنها بینش خیلی خوبی در این مورد دارند که چطور هر 

پروژه با زمانبندی سازگارشود. این موضوع در حالیست 

که تیم توسعه و تیم تضمین کیفیت تمایل دارند بتوانند 

ای از پروژه دید عمیقی داشته در هر زمان روی هر نقطه

(، Monitoringرت)در نظا Operationsباشند. تیم 

تحلیل و مدیریت مهارت داشته و مسئول  تغییرات، 

سازی است. معمولاً تضمین استقرار و باثبات

را به  Build( در روز آخر اسپرینت QAکیفیت)

Operations کند.منتقل می 

( و Verification( حافظ تصدیق)QAتضمین کیفیت)

-SUT( سیستم تحت تست)Validationاعتبارسنجی)
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System Under Test است که بر اساس آن باید )

 رود. اینسیستم کاری را انجام دهد که از آن انتظار می

باشد: ایجاد موارد موضوع شامل این موارد می

(، ایجاد انتظارات شناخته شده از Edge Casesمرزی)

آنها، ابراز هر نوع نگرانی در مورد 

نان از ( و ایضا حصول اطمیUsabilityکاربردپذیری)

اینکه مراقبت درستی از نیازهای کسب و 

( و مسائل مرتبط با Businessکار)

شش شاخص  3076در ایزو -Complianceانطباق)

افزار تعریف شده است که هر یک دارای برای کیفیت نرم

باشند. در تمامی این شش شاخص هایی میزیرشاخص

وجود دارد، که  Complianceیک زیرشاخص به نام 

در  Regulatoryآن شاخص با استانداردهای تطابق 

سنجد. برای اطلاعات بیشتر به زمینه همان شاخص را می

مراجعه فرمایید( به عمل آمده است  3076مستندات ایزو 

یا خیر. علاوه بر این، آنها مسئول امضا و تائید کسب و 

 User Acceptanceکار، تست پذیرش کاربر)

Test ،)Performance ز هستند.و امنیت نی 

 هایامکان بسیار زیادی وجود دارد که این نوع از محیط

Agile  اشتباه پیش بروند. چرخهBuild  روزانه کوتاه و

اسپرینت ده روزه به طور جدی کیفیت، کار توسعه 

و پشتیبانی بعد از  Non-Functionalجمعی، تست 

کند. این شعار تبلیغاتی را تصور توسعه را محدود می

. علاوه "به سرعت آن را انجام می دهیم اما ...ما "کنید: 

شته برداری بدون اینکه کنترلی نیاز دابر این، توسعه و بهره

اند منجر توباشند به هم وابسته هستند، که این موضوع می

فره،  نویسی دو ناعتمادی شود. بین جلسات و برنامهبه بی

ممکن است تعداد زیادی از روزهای تیم توسعه از بین 

 بروند.

 DevOpsبهبود فرآیند از طریق 

DevOps ند که کسازی مییک تغییر فرهنگی را پیاده

بر این موانع غلبه کرده و همه چیز را تا جاییکه ممکن 

است با تضمین کیفیتی، که توانمندیِ عمومی را به ارمغان 

 کند.آورد، ساده میمی

DevOps توان مستقلا با مطالعه آن بدست آوردرا نمی. 

این کار نیازمند کسب تجربه از طریق غوطه ور شدن در 

ها روی آن است. این کار فقط در مورد قرار دادن بلوک

یکدیگر به منظور رسیدن به یک راهکار نیست، بلکه 

گاه ها را در کنار یکدیگر ندرباره ملاتیست که این بلوک

دارد. تعامل و همکاری، قلبِ چگونگی کارکردِ می

DevOps .است 

بسیار خوب. تصور کنید که شما تیم توسعه هستید. شاید 

شما چندین بار در یک روز در حال تحویل قسمتی از 

یک کد جدید باشید. ممکن است شما قطعه بزرگی 

ایجاد کنید که تحویل آن چندین روز طول بکشد. در 

اینصورت شما نیازمند تست مداومِ سریع با بازخورد سریع 

 هستید.

تست قارد خواهد بود با سرعت چندین بار ، DevOpsبا 

در یک روز انجام شود، حتی اگر تیم تضمین کیفیت 

، تیم DevOpsبیرون در حال خوردن ناهار باشد. در 

QA آورد که بواسطه آن ای بدست میهای فنیمهارت

های Automation Test Scriptخواهد توانست 

 Build ر وبسازد که قادر هستند از قبل در فرآیند استقرا

جاسازی شوند. تست 

Nonfunctional،امنیت(Performance  به )...و

نویسان در زمان کدنویسی فکر کردن را شکلی که برنامه

ها به مقدار زیادی Test Scriptیاد بگیرند، از قبل در 

ها را ها و محیطBuildشود. توسعه، جاسازی می

 د رفت.هکند. به این ترتیب زمانی هدر نخوااتوماتیک می

برداری بسیار خوب، حالا تصور کنید که شما در تیم بهره

 خواهیدهستید. چه چیزی نیاز دارید؟ متریک. شما می

 Testهای اصلاح شده و آخرین باگ ثبت شده، باگ

Case های اجرا شده را بدانید. بعلاوه عادت دارید که به

و ابزارهای مدیریت  Bug Trackerبه  2/70صورت 

نمایید، تا بدین ترتیب مرتب آنها را در اکثر  Loginتست 

 اوقات روز استخراج نمایید.

QA شود، و پس از اینکه یک بار دیگر نیز فعال می

های اتومات به سرعت اجرا شد، این مجموعۀ تست

دهد. تیم ها را به صورت خودکار ارائه میمتریک

رد که آوبرداری پاسخگویی بیشتری را بدست میبهره

آنرا دوست دارد. با رشد اتوماسیون مشکلات   البته

برداری ظهور و بهره Productionکمتری در زمینه 

ه خواهد شد. چیزی ککند، که منجر به ثبات بیشتر می

 به این ترتیب زمان بیشتری دارند.آنها باز هم آنرا دوست 

 به دست خواهد آمد.برای تمرکز بر توان عملیاتی 

هبود ه معنیِ حجم بیشتر در باین ببرای تضمین کیفیت 

ر صف د بیشترمجاز دانستن کار مهارت و تغییرات نقش، 

، و زمان تبیشتر روی فرآیند تسمقابل اتوماسیون، تمرکز 

پیگیری بیشتر روی آموزش، بهبود 

توسعه ( و Continuous Improvementمداوم)

 ،QA. ( استContinuous Developmentمداوم)

ه توسعه مانعی برای آن نباشد تست آنها را به شکلی ک

منتظر  Opsها را به شکلی که اتوماتیک کرده، متریک

مطلع شدن از آنها بماند اتومات کرده، و درباره تست 

و  Dev( به طوری که Behavioral Testرفتاری)

Ops د.کنیک زبان مشترک را ارائه دهند، صحبت می 

ا ، یQAقسمت جالب قضیه جاییست که هر وقت توسعه، 

Ops رؤسایی پرغرور دارند)که چرا واحد و دپارتمان ،

ما "حسِّ آنها یک دپارتمان خاص است(، باز هم هرگز 

دانیم که میوجود خارجی ندارد. همه ما  "در مقابل آنها

ر را یکدیگنیازمند همزیستی هستیم اما حالا به وضوح 

کیفیت. کنیم، بخصوص در تضمین توانمند می

DevOps نیازهای هر کند که بازخورد می ما را مجبور

ایم در کردهآوری واحد را، از مجموع اطلاعاتی که جمع

 سریعترین زمان ممکن گزارش دهیم.

تغییر  بیشتر از یکاین همکاری بهبود یافته واقعاً چیزی 

، تحویل Shift-Left طرز تفکر، استفاده از

( و بهبود Continuous Deliveryمداوم)

( است. Continuous Improvementمداوم)

دانم چطور یک متدولوژی پیگیری صادقانه بگویم، نمی

تواند بر روی این مدل بهبود یابد؟ آیا راهی برای الزام می

 Continuousدر راستای نوآوری مداوم)

Innovation وجود دارد؟ آیا یک سلاح سِرّی که )

همکاری و همبازی شدن با دیگران را آسانتر کند، وجود 

 توانیم فرآیندها را در آیندهکنید چطور میفکر می دارد؟

 بهبود بخشیم؟

. 

  

 

 هدی رضوی

برای یک هدف همکاری  DevOps 
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 سازیشبیههای محیط

 تست بر اساس تقاضاشده 

 برای هاContainerاستفاده از 

 ساخت

 



 

 

تواند به سازی سرویس میاتخاذ مجازیخلاصه: 

 هایها اجازه دهد که با استفاده از حذف گلوگاهسازمان

سنتیِ محیط تست، به توسعه و تست موثرتر در زمینه 

رویس در سازیِ سافزار دست یابند. ادغام مجازینرم

( با استفاده از Continuous Deliveryتحویل مداوم)

Containerizationکند که به ها کمک می، به تیم

پذیری برسند که بازار رقابتی امروز به سطحی از انعطاف

 آن نیازمند است.

در نبرد شدید برای جلب توجه و رضایت مشتری، 

 ها به طور مداوم در جستجوی افزایش انعطافسازمان

افزار به منظور پذیری خود در زمان ورود به تولید نرم

واکنش به تقاضای بازار و یا حتی فراتر از تقاضای بازار 

هستند. یک رویکرد معروف برای بدست آوردن 

چنین چیزی اتخاذ مدل تحویل 

 Continuous)مداوم

Delivery-CD به عنوان مدل )

توسعه و 

تحویل 

افزار نرم

 است.

از شما که با تحویل برای آن دسته 

( آشنا نیستند، یک جمله CDمداوم)

خلاصه از فلسفه پشت آن ممکن 

 است چیزی شبیه به این باشد که:

افزار است ( یک رویکرد مهندسی نرمCDتحویل مداوم)

افزار در های توسعه روی ایجاد نرمکه در آن تیم

( کوتاه، و در نتیجه حصول اطمینان از Cycleهای)چرخه

تواند به صورت ایمن در زمان مقرر در افزار مینرماینکه 

 کند.برداری منتشر گردد، تمرکز میمحیط بهره

یعنی  CDدر کلمه ایمنی نهفته است.  CDهای فلسفه پایه

افزارِ تحت اطمینان از اینکه هر نسخه ارائه شده از نرم

 برداری منتشرتواند به صورت ایمن در بهرهتوسعه می

ت و های تسعه باید قادر باشد که به روالشود. تیم توس

( Pipelineهای کیفیت که قسمتی از خط)دروازه

( هستند، اطمینان نماید. اغلب قسمت CDتحویل مداوم)

های بزرگی از این معیارهای کیفی شامل چک کردن

روی تمام مسیرها برای  Unit Testاتوماتیک، اعم از 

-End-Toسطح 

End .است 

به منظور فراهم 

کردن 

تحویل 

( به شکل CDمداوم)

درست، بسیار ضرورت 

دارد که این چک 

های اتوماتیک را بتوان بر اساس تقاضا)که به عنوان کردن

شود(، بدون مراقبت)یعنی هیچ تست مداوم شناخته می

مداخله دستی برای اجرا و تفسیر نتایج نیاز نباشد( و در 

حصول هر زمان که نیاز باشد، اجرا نمود. به منظور 

 شوند، و مقادیرها سریعا اجرا میاطمینان از اینکه تست

که به صورت -False Negativeمنفی غلط)

را متوقف خواهد کرد( یا مثبت  CDغیرضروری خط 

که یک حس نادرست از -False Positiveغلط)

 کنند، نیازمند مهندسیامنیت ایجاد می کند( تولید نمی

تیک هستیم تا های اتوماTesting Suiteدقیق روی 

ده و ها سریع اجرا شبدین ترتیب مطمئن شویم که تست

Test Result ها به شکلی شفاف و بدون ابهام برای

 شوند.( منتشر میPipeline Engineموتور خط)

های اتوماتیک قسمتی که اغلب در ایجاد این بررسی

ر اتخاذ ها به منظوشود، توانمند کردن تیمنادیده گرفته می

باشد، در حالیکه این ( میCDتحویل مداوم)رویکرد 

 Testها در تلاش، قابلیتیست برای تست مداوم مکان

Environment ها. بویژه با اپلیکیشن های مبتنی بر

سرویس)میکروسرویس( و توزیع 

( Distributedشدۀ)

مدرن و امروزی، به سادگی 

توانید یک نمی

اپلیکیشن یا یک 

کامپوننت را به 

صورت ایزوله 

ست کرده و آن ت

را به صورت 

سازی شدۀ تست بر اساس تقاضاهای شبیهها برای ساخت محیط Container استفاده از 
 

16 

  6931    اردیبهشت     |   تیستن   



 

 

برداری منتشر کنید. شما به یک ایمن در یک محیط بهره

( نیاز خواهید Test Environmentمحیط تست)

( Dependencyهای)داشت، که با تمام وابستگی

و بر اساس درخواستیست که  لازم)به اندازه

Test Suite کند( آنرا اِعمال می

شود. این بدین تکمیل می

ه همه معنیست ک

 هاوابستگی

ی هانیاز دارند که منسجم اجرا شده و تست

End-To-End  (Unit Test ها اغلب ازMock 

Objectهای دور انتزاعی ها برای وابستگی

، استفاده Abstract Away Dependencyیا

کنند( باید در دسترس بوده و در همه زمانها در حالت می

 درست باشند.

ر تست کردن هر کسی که تا به حال درگی

Application های توزیع(شدهDistributed بوده )

داند که این کار یک کار بزرگ و ایضا ساده نیست. می

( که برای تکمیل Dependencyها)وابستگی

ضروری  End-To-Endهای سازی و تستیکپارچه

هستند، غالبا به برخی دلایل ذیل یا به سختی در دسترس 

 صول نیستند: هستند یا به سادگی قابل ح

 وابستگی تحت توسعه است، که آنرا برای  خود

 کند.ناپذیر یا نامناسب میاستفادۀ تست دسترس

 سازیِ آمادهTest Data های مورد نیاز برای

ها، بسیار سخت)یا حتی ناممکن( اجرای تست

 است.

 ت که ها بدین معنیساشتراک وابستگی بین تیم

صی زمانی خاتوانند تنها در نقاط ها میوابستگی

ها در مورد استفاده قرار گیرند)مِینفریم

های تست اغلب از این پدیده رنج محیط

 برند(.می

 Dependencyثالث است  ، یک کامپوننت

های دسترسیست که باید قبل که نیازمند هزینه

از اینکه کسی اجازه داشته باشد از آنها استفاده 

 ها را تقبل کرد.کند، این هزینه

های محیط تست با ه در رابطه با محدودیترویکردی ک

سازی سرویس موفقیت اثبات شده است، مجازی

(Service Virtualization است. حتی با وجود )SV ،

این رفتار مهم هنوز به سختی به 

های ( که در داراییDependencyها)وابستگی

اند، دسترسی سازی شده( شبیهVirtual Assetمجازی)

های دهند که تیمهای مجازی اجازه میدارد. این دارایی

توسعه مجدداً کنترل محیط تست را بدست آورده و نتایج 

 ذیل حاصل شود: 

 ها تستِ زودتر: نیازی نیست منتظر وابستگی

بمانیم تا بعداً در فرآیند توسعه در دسترس قرار 

 گیرند.

 های مجازی که کاملا تست بیشتر: با دارایی

نها ست، سِتاپ کردن آتحت کنترل تیم توسعه ا

 Testبا چنین روشی)به عنوان نمونه، استفاده از 

Data های گیخاص یا ویژPerformance 

سازی شدۀ تست بر اساس تقاضاهای شبیهها برای ساخت محیط Container استفاده از 
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ر در موارد ن رفتاسازی کردخاص( برای شبیه

( ساده است. در غیر این Edge Caseمرزی)

حالت سِتاپِ برای تیمی که با وابستگی واقعی 

سرو کار دارد بسیار سخت یا غیرممکن 

 اشد.بمی

  تست بیشتر موارد: دسترسی نامحدود به

های مجازی و ایضا رفتاری که آنها دارایی

های دهد که تیمکنند، اجازه میاِعمال می

توسعه، آنها را بر اساس تقاضا ارائه و مجددا 

تنظیم کرده و اساسا یک محیط جدید تست را 

 به سادگی برای هر اجرای تست ایجاد نمایند.

( در طول چند سال گذشته، SV)یسسازی سرومجازی

شاهد رشد به کارگیری خود به عنوان راهکاریست که به 

های خود در راستای دهد تا تلاشها اجازه میسازمان

موثر  سازیِ رفتارِ وابستگی به صورتتست را بواسطه شبیه

و زیرکانه بهبود دهند. گام بعد در بنیان کردن توسعه، 

تر و بر اساس ( منعطفDeploymentتست و استقرارِ)

رای ها برای اجتقاضا)اساساً مبتنی بر بلندهمتی سازمان

CD ت سازی شده تسهای شبیهاست(، تلقی کردن محیط

است،  CD( در فرآیند Artifactبه عنوان یک فرآورده)

 Testو این یعنی دقیقا مشابه با آنچه که پیش از این با 

Suiteشده است. این یهای اتومات به طور منظم انجام م

سازی شده، های شبیهبدین معنیست که توسعه وابستگی

( از توسعه تلقی شده و ایضا Taskبه عنوان یک وظیفه)

های مجازی به همراه دستورالعمل دارایی

های ( و تستProduction Codeبرداری)بهره

(، منتشر CDاتوماتیک از طریق خط تحویل مداوم)

 شوند.می

ی رسیدن به چنین چیزی، چند راهکار در حال حاضر، برا

( شما را قادر خواهند ساخت SVسازی سرویس)مجازی

را مانند سازی شده تست شبیههای محیطتا 

Container( ،حرکت دهید )درست مانند نگهدارنده

احتمالاً در و  کنیداپلیکیشن تحت تست کار میبا  زمانیکه

مراه ه های اتوماتِ مربوطهTest Suiteبا این زمان 

شوید. یک چرخه بالقوه در فرآیند تحویل مداوم می

(CD:به شرح ذیل است ) 

دهنده تغییری را به مخزن مرکزیِ یک توسعه .0

 .Gitکند، مانند کد ارسال می

7. Build Server  یکBuild  جدید را

ها را اجرا Unit Testاندازی کرده و راه

 کند.می

 Buildها پاس شد، Unit Testبعد از اینکه  .9

ها در محیط تست Containerا استفاده از ب

 شود.( میDeployمستقر)

های ، وابستگی9به موازات گزینه  .0

، شوندسازی شده نیز مهیا و مستقر میمجازی

ها نقاط Containerهمچنین با استفاده از 

ها، و Test Data Setپایانیِ مد نظر، 

نیز مستقر  Performanceمشخصات 

 گردند.می

 End-To-Endو  Integrationهای تست .1

اجرا شده و اپلیکیشن تحت تست و 

سازی شده آن، آنچنانکه های شبیهوابستگی

 شوند.مد نظر است، به کار انداخته می

ه ها پاس شدند، اپلیکیشن ببعد از اینکه تست .6

برداری مستقر صورت ایمن در محیط بهره

 گردد.می

سازی شده تخریب شده و محیط تست شبیه .2

 شود.بعدی آماده می برای چرخه

توجه داشته باشید که توالی اَعمال بالا به یک تغییر در 

ابه شود. یک چرخه مشاپلیکیشن تحت تست مربوط می

تواند برای یک ورژن به روز شده از هر دارایی مجازیِ می

 مورد استفاده، تکمیل شود.

عه های اصلی فرآیند توسبه دلیل اینکه این موارد، قسمت

ید تحت تست قرار گیرند، همانطور که این کار هستند با

 باید با کد تولیدی شما انجام شود.

در اینجا برخی از بزرگترین مزایای استفاده از 

سازی سرویس به صورت مجازی

 ( تشریح شده است:Containerizeکانتینریزه)

   ایجاد همان محیط تست قبلی آنچنانکه در

 تست گذشته اجرا شده است.

 توانند به سادگی به ی مجازی میهادارایی

زار افعنوان یک فرآورده در فرآیند توسعه نرم

حت تتوانند میتلقی شوند، بدین معنی که آنها 

قرار  (Version Controlکنترل نسخه)

استفاده مجدد قرار گرفته، توزیع شده و مورد 

با دستورالعمل  کهگیرند. درست همانطور 

 د.شورفتار می تاتوماهای برداری و تستبهره

 های تست و تنظیم مدیریت کردن محیط

مجدد)ریسِت کردن( آنها برای اجرای تست 

از  توانبعدی، موضوعیست که به سادگی نمی

 ای دارد.العادهآن گذشت، و ارزش فوق

 سازیطیفی گوناگون از ارائه دهندگان راهکار مجازی

 های کانتیریزه کردن( در حال اتخاذ تکنیکSVسرویس)

هستند تا بدین ترتیب راهکارهای خود را هر چه 

 SV Platformتر نمایند. برای مثال منعطف

Hoverfly  کهOpen Source  است)تولید شده

 Container( به عنوان یک Spectolabsتوسط 

Docker  رویDockerHub  در دسترس است. موتور

Virtualize SV  ازParasoft  نیز به عنوان یک 

Docker Container  موجود است. بعلاوه این امکان

 Azureنیز وجود دارد که یک ماشین مجازی روی 

سازی و بقیه ابزارها ایجاد کنیم و آن را با موتور مجازی

تجهیز نموده تا بدین ترتیب مستقیما عملیات استقرار 

دهندگان های تست مجازی آغاز گردد. باقی ارائهمحیط

یا در حال حاضر در  بوده و Suiteراهکارها به دنبال 

 برند. فرآیند انجام آن به سر می

های محیط تست سنتی، با حذف گلوگاه SVاتخاذ 

ها را بوسیله دستیابی به توسعه و تست تواند سازمانمی

در خط  SVسازیِ افزار مهیا سازد. یکپارچهموثرتر در نرم

CD  آن هم با استفاده ازContainerization  به

 کند تا بیشتر به سطح انعطافکمک میهای توسعه تیم

مورد نیاز بازارهایی که در حال افزایش تقاضا هستند 

نزدیک شوند.

سازی شدۀ تست بر اساس تقاضاهای شبیهها برای ساخت محیط Container استفاده از 
 

 

 ابوالفضل خواجه دیزجی
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به  ترکامپیوعلوم  مدرکالیکه داشتن یک در ح خلاصه:

ا در تست یا برنامه نویسی کمک طور قطع به حرفه شم

یز ندر علوم مقدماتی  زمینهیک پسداشتن اما کند، می

علوم  .کمک کند تاندانشبه شما بیشتر از ممکن است 

 نچگونگی دیدو منطق، علم بیان  قادر هستند ماتیمقد

 )وقتی شما در تلاش هستید تا ارتباطییک تصویر بزرگ

فید که برای شما مرا  های پیچیده ایجاد کنید(در سیستم

یک آموزش خوب با . دنبه شما آموزش دهاست 

ک به همه به ویژه به تسترها کمهای فراگیر قابلیت

 کند.می

بزارها ااین روزها به سوی  ما تسترها

رسد اگر شویم. به نظر میجذب می

 و معروف، شما با ابزارهای جدید

ر خود دوستان تستدر اطراف 

کنند ندرخشید، آنها شک می

که شما در حال از کار افتادن 

 بزارها چنداما بهترین ا. هستید

ز پلاگین فانتزی نیستند که تماما ا

ترین دمفی .اندتوئیتر الهام گرفته

زار افاین ابزارها که برای تست نرم

ار شماست، ابزارهای در اختی

 یادگیری هستند.

به عنوان ابزار هفت علم مقدماتی 

مورد یادگیری از زمان یونان باستان 

 آنها به طور سنتی به دو گروه احترام هستند.

دانشی  Trivium): تریویمشوندمیتقسیم 

 اولیه در قرون وسطی در ممالک مسیحی

. این دانش در سطحی صدها بار بود

 هک تر در جوامع اسلامی وجود داشتپیشرفته

علت . امروزه بخشی از جامع المقدمات است

ذکر تریویم در اینجا دامنه بسیار کوچک آن و 

ل که شام (مذکور استبندی تناسب آن با دسته

است و دومین گروه  علم بیانگرامر، منطق و 

حساب، هندسه، ستاره شناسی کوئادریویم که شامل علم 

 .Dorothy L)سایرزل.ادوروتی است. موسیقی و 

Sayers ابزارهای گم شده "( نویسنده کتاب

در این  (The Lost Tools of Learning)"یادگیری

ه آموزش براجع تمام تریویم در واقع ": گویدمیکتاب 

، در مورد استفاده مناسب از ابزار آموزدانش

آنها برای  وی بکارگیریقبل از اینکه  یست. البتهیادگیری

تفاده اگر تریویم در مورد اس. "موضوعات را آغازکند

، کوئادریویم در مورد مناسب از ابزارهای یادگیریست

ها و محیا کردن یک تحول تمرین استفاده از این ابزار

 .ادبیات کهن استلعات پیشرفته در ابرای مط

 ایفاضلانهچرا من در مورد چنین مطالب  با این اوصاف

در حالیکه به نظر  !کنمصحبت می ایچنین مقالهدر 

س افزار منعکام را در زمینه تست نرمباید تجربهرسد می

 درهایی که طی سالدلیل این امر این است که نمایم؟ 

کردم، ادبیات کهن مطالعه میمورد علوم مقدماتی و 

متوجه شوم  بدون اینکه 

 شروع

به فکر  کردم

 !کردن مانند یک تستر

رای بقبل از یادگیری  ،برای دلیلیادگیری 

 تست

یم گرفتم ، تصمر زمینه مهندسی کامپیوترتحصیل دز ا پس

ای بروم. به صورت خلاصه انگیزهعلوم مقدماتی به سراغ 

تری توانستم کارهای بیشاین بود که میدر فکرم بود که 

ر انجام کامپیوت نویسیبرنامهدر مورد ریاضی، علوم پایه و 

ید مف سال بعد، حقیقتاً در زمینه اشتغالِ 01 دهم. حدود

ت خیلی چیزی به دس[ چیزی که آموخته بودم ]بواسطه آن

ودم نویسی خوب ببه دلیل اینکه در زمینه برنامه نیاوردم.

به  ،نبودنیاز  و اگر چیز دیگریرا ادامه دادم های آنکلاس

 ییرکه بتوانم دستمزد بخور و نم رسیدنظر می

 بدست بیاورم.

هم بالاخره افزار را های تست نرممن دوره

ی نویسبه پایان رساندم. البته برنامه

د ، بنابراین یاقسمتی از شغل من بود

ر افزار چقدانجام تست نرمگرفتم 

در  .برای این کار مفید است

بسیاری از موارد برای حل 

تلاش  به مربوطمشکلات 

کار صورت گرفته برای )تست

قالب  در، (Test Effort-تست

های ابزارها و اسکریپت

های از مهارت (Ad Hocموردی)

 ،کردمنویسی خود استفاده میبرنامه

های برنامه براین ارزش کلاسبنا

. در طول زمان اهش نیافتکام نویسی

زار، افبه عنوان یک تستر نرمفهمیدم که 

مراتب تاثیر  مدرک علوم مقدماتی من به

های من داشته بیشتری روی توانایی

 است.

ال که دو حیطه مطالعه را شامل یک مث

ویژه ب .و فلسفه استدستور زبان شود: می

کارهای ارسطو روی منطق صوری. هر دو 

اده یا استفهوم ابهام به من کمک کرد که مف

از زبان مبهم را)به شکلی که خود این موضوع 

 .کند( درک نمایممی معانی مختلفی را باز

خیلی مهم است که از ابهام مرتبط با موضوعات 

را  ثیاه باشیم. برای نمونه، من بحپیچیده و تکنیکی آگ

 در میان جامعۀچک کردن که در مورد تست در مقابل 

 "(Context-Driven Testingتستِ زمینه محور)"

در درجه اول . این مباحث کردممطرح بود را دنبال می

ت توانساتوماسیون تست مرتبط بود که میه ب کلا

مشکل اصلی در این بحث جایگزین تست دستی شود. 

میم، نااین بود که وقتی ما تست را چک کردن محض می

 آلودگِل. زبان مبهم معنی را روی تست ابهام داریمیعنی 

راد فسازد. این مساله او مبهم کرده و بحث را مشکل می

 افزارکشف دوباره ابزارهای یادگیری با علوم مقدماتی در تست نرم
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ز ادهد و بدتر اینکه افراد را میقرار گر را در مقابل همدی

به آنها علاقه در نهایت و  کردهناامید و خسته بحث 

ای که من آن را یک رود. نتیجهمیموضوع از دست 

 بینم.تراژدی می

ب مثال خوعلم مقدماتی دیگر، به عنوان شناسی ستاره

یک حوزه مطالعات کلاسیک ست از اینکه چطور دیگری

م دوره مطالعاتیرگذار باشد. در تواند روی تست تاثمی

چیزی خواندم که توسط بطلمیوس  روی علوم مقدماتی

مرا طالعه . این مبودنوشته شده  (شناس یونان باستان)ستاره

، چرخداین موضوع که چطور آسمان میبه سمت کشف 

ید کنبه این موضوع توجه می اولشما در اینجا . دادسوق 

اً این آنها مشترک علاوه بر کنند وها حرکت میکه ستاره

تی حچرخش به دور یک نقطه مرکزی هستند)در حال نیز 

وار همین نظم است ،رسدمیای که به نظر در دورترین نقطه

ی هاام به طور کلاسیک به عنوان ستارهاین اجر. (است

می ید که تعداد کفهمشوند. سپس شما میثابت اطلاق می

ها، ه سیارهد ککننیاز آنها نسبت به بقیه متفاوت حرکت م

متوجه خواهید  شوند. سپسقمرها و خورشید نامیده می

  ایبر اساس نظم و قاعدهها لزوماً شد که حرکات سیاره

برخی در واقع به صورت  های ثابت نیست.ستارهمانند 

نند. کرای مدتی در مسیر خودشان حرکت میگرد بعقب

وانیم چطور بتاین یک مدل عالی برای این است که 

های بزرگ تشخیص های کوچک را از سیستمسیستم

، به طور کنمی با موقعیتهای پیچیده برخورد میوقت دهیم.

: اول غریزی خود را روی این مسیر فکری می اندازیم

سیستم بزرگتر را جستجو کن سپس کوچکترها را کشف 

 رمز کن.

 نای ،کنمکه من در حال حاضر روی آن کار میای پروژه

دهد. این پروژه چندین فرآیند فکری را در کار نشان می

، یک سیستم یادگیرنده که OCRسیستم یکپارچه، شامل 

(هوش AI- Artificial Intelligence)شامل 

. یردگرا در بر میو یک سیستم وارد کردن داده  مصنوعی

 چیزی را به خودم گفتموقتی اول شروع کردم ترسیدم. 

کنم میوژه جدید را شروع وقتی یک پرهمیشه که 

در این زمان  ."من هرگز این را نخواهم فهمید"گویم:می

ای بودم که خود من در حال سقوط در الگوی تفکری

برای اولین بار زمانی ایجاد شد که در حال مطالعه 

 . شناسی بودمستاره

 به تدریج هر سیستم را به طوربرای غلبه بر این موضوع 

دا از بقیه جآنرا و کرده مشخص  سیستم جداگانه از کل

ها و حرکاتشان در زمانیکه با سیارهدرست مثل کردم. 

رک د. با این کار زمانیکه داشتمهای ثابت کار میان ستاره

 Dataو  OCR چگونه م ببینمستتوان، میتر شدواضحمن 

Entry()مستقلا با همان فیلد از صفحه  ورود دادهData 

Entry  کنند، و چگونه سیستم یادگیرنده هوش میتعامل

 OCRدر یک زمان و سیستم مصنوعی اطلاعات را 

 کند و چرا.اطلاعات را در زمان دیگر تامین می

 خود را ادامه دهیدعات مطال

لوم عبه مطالعه گویم که شما باید بندی، نمیبرای جمع

ایید. را تمرین نم شتا این علوم و اصولبپردازید، مقدماتی 

لی خیاین کار را انجام دهید اگر که گویم به شما میاما 

اگر این کار به مقدار کم و به حتی خوب و مفید است، 

طاعت آن را دارید. به دنبال که استای باشد اندازههر 

و تبادل  بحثبا آنها به در زمینه این ایده  کهباشید افرادی 

ز سایر انی آویزان نشوید. افرادی به افراد ف. بپردازیدنظر 

بینید واهید شد وقتی بها پیدا کنید. شما سورپرایز خرشته

 سترده خواهد شد.گچطور  افق دیدتان 

در فکر کردن مشتاق نگه  مهمترین چیزی که شما را

دارد، جستجوی هر چیز و هر فردیست که به شما می

 .کارتان را به بهترین شیوه انجام دهیدکند تاکمک می

بهتر  افزارِنه تنها به عنوان یک تستر نرم ید کهبینشما می

کل ش، بلکه به عنوان یک آدم بهتر نیز ایدساخته شده

 اید.گرفته

 

 رعلی یاسینیامی

 افزارکشف دوباره ابزارهای یادگیری با علوم مقدماتی در تست نرم
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آخرین شماره از با کلیک روی این لوگو 
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 توسعه

 در نرم افزار

DevOps  را

با يك بازي 

 آموزش دهيد

 



 

 

های نقشعبارتند از  DevOpsایده اصلی  خلاصه:

تم تا یک سیسند کنکه با همدیگر کار میمتفاوتی 

ن توانند در مورد ایپایدار ایجاد کنند. افراد میافزاری نرم

موضوع بشنوند یا در موردش بخوانند یا حتی آن را 

 DevOpsولی اغلب بهترین راه درک مشاهده کنند. 

با آن روبرو شده است، فقط برای یک تیم که جدیداً 

ید، گیرتصمیم به آغاز میشما  زمانیکهآن است. اجرای 

روی یک  (Failureشکست)منجر به تواند آغاز شما می

 ۀاید یک ،سازیسیستم واقعی شود، به همین دلیل شبیه

 های آموزشیکی از بهترین راههمیشه بازی است. خوب 

به  DevOpsسعی کنید برای معرفی است. بنابراین 

 تیمتان نیز از یک بازی کمک بگیرید.

کنم صحبت می DevOpsدر مورد  دیگرانوقتی با 

اغلب در مورد اتوماتیک که  شنومنظرات بسیاری را می

 .باشدمی تعداد زیادی استقرار زیادکردن همه چیز و 

ار استقر یزیادبه تعداد مشکل این است که اگر شما 

فظ حگذشته را دار های باگهمان شیوهولی  ،داشته باشید

مستقر خواهد دار را کدهای باگشما همواره کنید، تیم 

شوند. میتغییرات جدید تشدید  سریعتر ازها باگ .کرد

د های جدینیز منجر به معرفی باگاصلاحات هر چند که 

 خواهد کرد اعلامشکست را  بالاخره یک نفر شوند.می

یا  "لیندیسیپ"یا  "یفرآیندسختگیری "و تیم به ورطه 

کارگاهی شهرت  DevOpsری خواهد افتاد. مورد دیگ

امی ن مندنیاز ،مفاهیممعرفی ]به همین دلیل[ بدی دارد و 

 شود.میارائه بعدا که  ید است،جد

این نام نباید شبیه نام قبلی باشد، و الزامی هم به این 

 شباهت وجود ندارد.

 بینم این است کهمشکل اصلی که من می

ارزش  . یککنندها شروع میافراد با ارزش

کلاسیک 

ب کد خو"نویسان این است که برای برنامه

 شما با این ارزش شروع کنید،اگر  ."است

 ،یزارفشدۀ نرم های تعریفشبکه براینبنا

فزاری و شدۀ نرم تعریفهای زیرساخت

، همگی ذاتاً خوب تست یِابزار اتوماسیونِ

 همه آنها کد هستند. که هستند، چرا 

DevOps  از اِعمال یک عنصر قوی

ی هاینیپلدیسنویسی به مفاهیم خوب برنامه

ایجاد سرورهای جدید و  ، اجرا،برداریدیگر مانند بهره

در  DevOps. ایده اصلی است تست ابزار و زیرساخت

گر یکدی ست که در حال کار باهای مختلفیمورد نقش

 ایداریپ)و نرم افزاری( که هستند تا یک سیستم تحویل

 ایجاد کنند.  بیشتری دارد

دیگران گفته بودم. برای آنها را به موضوع من این 

رین د. اما بهتفرستاده بودم تا در موردش بخواننمقالاتی 

آن یا  اجرایدیدم،  DevOpsروشی که برای توضیح 

روش سازی شبیهالبته از نظر من . بودسازی انجام یک شبیه

 .آن استاجرای به جای بهتری 

چند وقت پیش دیدم یک مهندس کامپیوتر به نام نوح 

( یک بازی برای انجام این Noah Sussmanساسمَن)

 Abelian Sandpileکار توسعه داده است، به نام 

Game. 

  Abelian Sandpileساخت نرم افزار در یک 

یک   Abelian Sandpile،کنجکاوشخص برای یک 

به  شماسازی ریاضی از یک توده ماسه است. هرچه شبیه

 د بلندتراضافه کنیتوده، ماسه 

س ن را تحمل کند و سپتا زمانیکه توده نتواند وز ،شودمی

ناسب منمونه کنم این یک فکر میمن  ریزد.فرو میپایه 

ی ارافزنرمهای چیزیست که در پروژهبرای شبیه سازی 

 دهد.رخ می

 0در  0شما به یک ورق کاغذ با یک شبکه  ،برای بازی

ازی ب ، مهرهتعدادی سکهایضا و شده  پرینتکه روی آن 

های کوچک دیگر که بتوانند روی هم به یا صفحه

ین اتصور کنید که . نیاز دارید ،صورت توده جمع شوند

سه  آنروی شما  کهافزاری شماست مدل نرمشبکه 

دهید. وظیفه میقرار  "(Deploy Site)استقرارسایت "

را با یک بازی آموزش دهید  DevOps   افزار درنرمتوسعه 
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روی خواست تغییر در 01استقرار  تیم،شما به عنوان یک 

 است. استقرارهای سایت

افزار تعدادی باگ وجود دارد. نرم Catchالبته یک 

ه های شبک)یکی از سلولیک خانهخواهد داشت. وقتی 

 ها نمایش دادهتغییر)که به وسیله سکه 1 ترسیم شده(،

ل افزار تبدیهای نرمخرابی ،داشته باشدشود( در خود می

به یک سکه در خانه اصلی، یکی در خانه بالایی، یکی 

در خانه سمت راست، یکی در چپ و یکی در خانه پایین 

ا تستقرار ادامه دهید ا همچنانتوانید یشما مخواهد شد. 

خرابی  خرابی،. برخورد کنیدیک خرابی دیگر به نهایتاً 

 0که )شبافزار شبکههنگامیکه نرمبه همراه خواهد داشت. 

شما یک قطعی بزرگ ایجاد  ،را خراب کند (0در 

 .ایدکرده

بینیم افزار میما همیشه در نرمآنچه که سازی، با این شبیه

مان که در ز دقیقا همان اتفاقاتیزیادی ندارد. یعنی فرق 

های عامل، ارتقاء پایگاه داده و پیکربندی سیستم

نویسیم، رخ سرور به اضافه همه کدهایی که میوب

اغلب ما در جاییکه چند باگ کوچک به عنوان دهد. می

شوند، باعث و بانی یک مشکل بزرگتر با هم ترکیب می

 کنیم.یرا رویت م (تخریب ترتیبی)اثر آبشاری

 DevOpsیک درس در 

با هدف کوچک کردن تعداد در راند اول، بازیکنان 

افزار را در شبکه ، نرمجدی (Failureهای)نارسایی

ادِ ر تلاش هستند که با حداقلِ تعددیعنی کنند)مستقر می

شوند، مواجه باشند. که راهیِ خارجِ شبکه میها سکه

د قصد زمانبندی دارد، ران کننده بدون اعلام اینکهتسهیل

وید گکننده می. در راند دوم، تسهیلکندرا زمانبندی می

و فورا دارد ها مشکلبرای تشخیص  یتیم مکانیزم

Rollbackباید نبنابراین بازیکنان کند، )عقبگرد( می

در عوض آن، تیم . ها از شبکه باشندنگران خروج سکه

تغییر  01ه همبرای بدست آوردن تلاش  مندفقط نیاز

 .استمستقر شده 

 .بردزمان می دقیقه برای بازی 07تا  01 اولین راند عموماً

اگر یک گروه بزرگتر که نیاز به اجماع دارند وارد بازی 

 اگر یکو تر خواهد شد، شوند، این زمان احتمالاً طولانی

بازیکن وجود داشته باشد، بازی سریعتر پیش خواهد 

 .ددقیقه طول بشک 0است  . راند دوم ممکنرفت

توان در بسیار بزرگ تفاوت یک 

وجود دارد که اشاره دارد به ( Throughputعملیاتی)

تن گرف"یعنی رویکرد تست سنتیدو فاوت بین ت

 ترِ مدرنکرد رویو  "(Releaseمشکلات قبل از انتشار)

ایدار و پ حرکت سریع"یعنی  DevOpsمتمرکز بر 

 Abelianکه بازی هایی تیم. "سیستمنگهداشتن 

Sandpile   عملکرد را تفاوت در  دهندانجام میرا

 کنند. تجربه می

و  DevOpsبزرگترین مشکلی که من با رویکردهای 

ام این است که این تحویل مداوم در زندگی واقعی دیده

چیزی که در  .کنندرا گم میرویکردها قطعه پایداری 

شود. می گفته پذیریانعطافچرخه مهندسی به آن حالت 

ها، بر Failureاگر به جای تمرکز بر کاهش زمان بین 

را  Failureچیزی که هزینه )منعطفایجاد یک سیستم 

 تمرکز (ستریکاوری کاهش زمانِ رساند،به حداقل می

،  توانیم در زمان کمتر و با بحث و جدل کمترمی ،کنیم

 .انجام دهیم یبیشترکار 

ی ای پیشرفته این بازی توجه کنید. چیزلطفاً به ورژن بت

ازی ها برای بن مطمئن نیستم تعداد ایده آل سکهکه از آ

 ،شود، بازی خیلی ساده میتعداد خیلی کم با. با آنهاست

به ه بازی شود کنیز باعث میآنها بالای تعداد بسیار  البته

ر دشود که شکست تبدیل کننده یک رژه مرگ خسته

 .خواهد بوداجتناب ناپذیر آن 

ان آنرا در میلطفا بود  ارزشمندبازی از نظر شما این اگر 

 .دیگران نیز نشر دهید

 

های مشتری در Analyticیم ما با سه روش از ترکیب ت

های کاربر که استراتژی Actionمند شد: هرهتست ب

داد، ترجیحات مشتری را اطلاع می UI Testاتوماسیون 

داد تست را روی مهمترین که به ما اجازه می

Configuration ها متمرکز کنیم، و استفاده از

Service Monitoring داد که به ما این امکان را می

فاده ق با استکه به جای میزان استفاده تئوریک، مطاب

واقعی، تست را انجام دهیم. درک رفتارهای مشتری برای 

 

 بهاره اصغری

برای ارسال مقاله به 

تیستن و همکاری با 

این مجموعه با آدرس 

زیر در تلگرام تماس 

 بگیرید

 

@adizaji 
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 برداری،بهره تستِ

 شمشیر دو لبه



 

 

  :هخلاص
 (Production)برداریبهرهزمان  درکردن تست 

ار این ک .دهدبه تست می تریگرایانهواقع هایفرصت

 کاربران و محصولاصلیِ  تیم بین شفافیت افزایشموجب 

 Continuous)مداوم توسعه از ایده وشده، 

Development) تست  از طریق

یک  این. کندحمایت می( Continuous Testمداوم)

. هر شماست یند تستفرآاحاطه به برای  خوب کنیکت

ن در . اکنوشدآن نباید وارد  بدون آمادگیاید چند که نب

 .آموزیمرا میاین کار مزایا و معایب اینجا 

لگوی ااز ها که بیشتر شرکتادوار گذشته، یعنی زمانی در

 ،کردنداستفاده میتوسعه برای  (Waterfall)آبشاری

 ، چراشدمحسوب مییک جوک  صنعت این در گوگل

 به ضرس. بودبتا حالت  ایراد همیشه شمحصولات که

 نمونۀ ساخت در پیشگام یک گوگل ،توان گفتقاطع می

ل از اینکه قب ،سنتی طور به. استبرداری تستی برای بهره

Build  ،ط در محی تستر یکبه مرحله عملیاتی برسد

اعم از  سناریوها همه تست مسئولتست یا عملیاتی 

 رد قضیه این ،هامروز اما. است البداههفیو  شده تعریف

 .است تغییر حال در جبهه چند

تنها نیست. تست دیگر ر د تستر ،نمونهبه عنوان 

 ،(Buildمهندسین ساخت) ،طراحان ،دهندگانتوسعه

در خارج و داخل تیم  ،کاربران نهایی و ذینفعانسایر 

کیشن را برای ارائه بازخورد تحت تست قرار اپلیتولید، 

 .دهندمی

 محصول ،(Test Environmentمحیط تست)امروزه 

ترکیبات  ،زیربنایی هایفناوری ،تست تحت

(، همگی و غیره ،مرورگرها ،هاپلتفرم ،هاستگاه)دتست

ار بسیخدماتی  طرز تفکر در چنین .اندشده یدهپیچبسیار 

 لمحصو تست برای محلی و به همین دلیل ،ستبالاسطح 

 سهولت و پذیریمقیاس Cloud محیط. دنگیردر نظر می

 ،کندهای پیچیدۀ تست را ارائه میاینترفیس مورد نیاز در

های تست منحصر به فردی برداری فرصتبهرهمحیط و 

سازی کامل آنها قبل از دهد که امکان پیادهارائه می

 .( وجود نداردReleaseانتشار)

ز ا دست به گریبان است یهایمحدودیتبا  تست تیم

ی و بسیارتسترها  و در دسترس بودن ،هزینه ،زمان :جمله

 از قبل نیز وجود داشته است.دیگر که مشکلات 

برداری بهره تستجود تمام این عوامل در بازی، و با

 نگاه کردن به به جای ،با این حالت. ناپذیر اساجتناب

ها که روی تیم عنو ان یک گزینهبرداری به بهرهتست 

کند، اگر از نزدیک نگاهی به مزایای واقعیِ فشار وارد می

یفیت ک افزایش کمک بزرگی درموجود در آن بیندازیم، 

 .به ما خواهد کرد محصول

ان بیواقعا چه چیزی را برداری بهرهتست  ،با این اوصاف

توانید آنرا انجام دهید می هایی کهبرخی از راه؟ کندمی

 ؟کندچیست و چگونه این موضوع به شما کمک می

 برداری به چه معنیستبهرهتست 

در آن  که، تمرینیست برداریبهرهتست 

 (Verifyingتصدیق) و (Validatingسنجی)اعتبار

در محیط زنده، بعد از یک اپلیکیشن، 

 Endتستر یا کاربر نهایی)(، بوسیله Releaseانتشار)

Userد در تواننالبته افراد دیگری نیز می شود.( اخذ می

های ، تیمهاواسطهاین موضوع دخیل باشند، مانند 

بازاریابی، یا تحلیلگرانی 

 ند.گذارکه بازخوردها را با تیم محصول به اشتراک می

تست ی برا بیشتریواقعی  هایفرصتبرداری بهرهتست 

 اصلی تیم بین شفافیت افزایشکه منجر به ، کندایجاد می

 از طریق مداوم توسعه ایدهو شده،  کاربران و محصول

-Mobileدر دنیای  .دکنحمایت میتست مداوم را 

First  ت سبرداری یک تکنیک اصلیبهرهامروز، تست

 که باید در فرآیند تست شما جای گیرد.

زارش گدر رابطه با مشکلات  منفیمعنایی  بار یکالبته 

این به  اساسا موضوع ایندر این قالب وجود دارد: شده 

 ترتستست انجام شده روی محصول توسط  معناست که

مشکلی که با این  .ه استنبود مؤثرو  جامعکافی اندازه به 

ر د وشود فورا با اولویت بالا قالب گزارش می

. دگیرمیمورد رسیدگی قرار ترین زمان ممکن نزدیک

شان برداری ندر حالیکه آن دست از مشکلاتی که در بهره

 در هسیاتوانند نماینده یک لکه شوند هنوز هم میداده می

ست ، اما باید گفت که تباشند تستر هاینشان دادن تلاش

ای گسترده دارد. این موضع نه هامروزه دامن ،برداریبهره

پاسخ به مشکلات تنها به معنی اقدامات واکنشی در 

های گزارش شده از سوی کاربر است، بلکه تلاش

ای است قبل از اینکه محصول به ریزی شده کنشیبرنامه

 کند.بروز می ،صورت رسمی اجرایی شود

 برداریهایی برای تست بهرهتکنیک

د از: عبارتن برداریبهره تستبرای  اصلی هایتکنیک

و  (Active Monitoring)فعال نظارت

های داده شاملکه  (Passive Monitoring)منفعل

های مصنوعی تراکنش و واقعی

برداری، شمشیر دو لبهتست بهره  
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کنترل شده ) Experimentation، آزمایش یا هستند

 (Stress)تست تنش وی، واقع کاربران با نشده( کنترل و

کن ممدر حالی که . پاسخ سیستمکردن جهت مانیتور 

در تمام  نفر باید یکاست چنین چیزی ساده به نظر برسد، 

در این برهه شدت حساس باشد، چون این وظایف به 

کاربران اغلب درگیر شده و باید مورد  های زندۀداده

حفاظت قرار گیرد)حساسیت فقط روی از 

نیست،  Data Lossها یا دست رفتن داده

 Privacyیا  یبلکه حفظ حریم خصوص

را نیز شامل  Securityو امنیت یا 

 در هاتراکنشحجم  ،بعلاوه. (شودمی

 آنقدر بالاست کهبرداری بهره محیط

 یزانمی در اینجا باید به تلاش هر گونه

 .کافی تحت نظارت و پیگیری باشد

 متری یاتله مانند هاییتکنیک

 استفاده ازدر حدود  تشخیص

تست  نتایج خوانایی، افزارنرم

در آورد. برداری را به ارمغان میبهره

 Activeنظارت فعال) حالی که

Monitoringهای ( بیشتر روی خروجی

 ،ودشتولید شده توسط کاربر متمرکز می

با  (Passive Monitoring)منفعل نظارت

( Test Effortتلاش تست)

از  صورت گرفته

سوی 

به عنوان  .باشدهای مصنوعی میت با دادههای تستیم

از  تیم یک اگر شما خواهد بود فعال نظارت نمونه،

ورد استخدام کنید تا به شما بازخبرای تست بتا کاربران 

 است منفعلدر صورتی  نظارت در حالی کهارائه دهند، 

 هاییمت سایر یا از طریقو خود یا نظارت را  تست تیم که

همچنین  این روش. آغاز کند محصول

 اجرای شامل تواندمی

های تست ای ازمجموعه

اتومات 

 Sanityسلامت)

Test)  به صورت

تیم مداوم توسط 

و  برداریبهره

 برای پشتیبانی

سالم نگاه 

داشتن 

اپلیکیشن در 

محیط زنده و 

 .عملیاتی باشد

ی ارزیاب برایاغلب  ،شدهتست با یک قالب کنترل 

ایی هتکنیک شامل خاص سناریوهای در کاربر بازخورد

تست که حالی در ،شودمی A/B Testing همچون

و تست  بتاتست  با نشده کنترل

در  (Crowdsourced Testing)شدهسپاریجمع

زنده  محیط در (Stress Test)تست تنش. ارتباط است

 به دقت تحت نظارت قرار گیرد.به  و عملیاتی باید

 برای (Load)بار اوج فصول در که آنهایی خصوص

 خرید فصل اوجِ ،نوان مثالبه ع. دنشومی انجام اپلیکیشن

تواند یمفصول تعطیل یا فروش ویژه( اپلیکیشن) مثلا 

ه جای ب باعث افزایش چشمگیر بار روی اپلیکیشن شود.

 لیوصچنین فشنیدن این مشکلات در خلال منتظر  اینکه

 هاییبه صورت فعالانه در چنین زمان بایدتسترها  ،باشیم

Load ی آماده برا مانیتور کرده و یک تیمهای حاصله را

 مشخص کردن مشکلات داشته باشند.

 ه محصولاتامروز ،بالامطروحه در مسائل  در ارتباط با

های اپلیکیشن. دارندنیز حضور  اجتماعیهای در رسانه

 و حتی (Retail Stores)فروشیخرده هایفروشگاه

در فیس  خود را اختصاصی صفحات، هاتاپدسک

ورت به ص باید تستر. ین دارندلینکد توییتر و ،بوک

ها را دنبال کند تا فعالانه مباحث موجود روی این فروم

صحبت  آن در موردچیزهایی که کاربران 

، Usability)مانند کاربردپذیری یا کنندمی

Performance کلیات ،Functionality  و

UI لب مهم برای دریافت برخی از مطا

را متوجه شود. مطالعات  بازخورد است(

نی روی کاربران، میدا

بازدیدها برای 

Enterprise 

Deployment(در ها

 Enterpriseمورد 

Aplicationو  (ها

ها در غرفه

رویدادها)مانند 

ها و نمایشگاه

ها( کنفرانس

همگی 

هایی مکان

بزرگ 

برداری، شمشیر دو لبهتست بهره  
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هستند، که در نهایت به برای حصول بازخوردهای زنده 

 .شوندمیهدایت برداری بهرهسمت تست 

 اخطار

 یو دامنه بزرگ پتانسیل برداریبهره تست در حالی که

ر تسترها به منظور تاخیر دای برای به معنی دعوتنامهد، دار

 ( نیست. Releaseهایشان تا زمان انتشار)مسئولیت

 در برداریاتخاذ تست بهره ممکن است علاوه بر این

برای رسیدن سریعتر به بازار و البته صرف  سطح سازمانی

 تراتژییک اس اما اینباشد،  وسوسه انگیز هزینه پایینتر

یت تبدیل به استراتژی اصلی کیفمطلقا  تکمیلیست و نباید

 .شود

ه درستی ب اگر ایست کهشمشیر دولبهبرداری بهره تست

برای این کار اگر  اما .خواهد بودبسیار موثر  ،استفاده شود

درست یا آمادگی علمی نداشته باشید استفاده از نگرش 

باید این موضوع را به درستی برای . آن نگران کننده است

ارزش آنرا به درستی تخمین بزنید. خود تعریف کرده و 

د. دار 7102برای سال  زیادیپیشنهاد  برداریتست بهره

 .گذاری کنیدروی آن سرمایهبنابراین 

برداری، شمشیر دو لبهتست بهره  
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 ابوالفضل خواجه دیزجی



 

 www.TISTeN.ir 

 ثروت و اعتبار است

 های:محتوای تخصصی و کاربردی سایت تیستن در زمینه 
 افزارن و جهان در زمینه تست نرمآخرین اخبار ایرا 

 افزارمقالات کاربردی تست نرم 

 افزاردر حوزه تست نرم آموزش 

 

 افزار:آموزش و ساخت تیم تست نرم 
 ها و منابع شرکت جهت آموزش متناسببررسی استعدادها، نیازمندی 

 هصورت گرفتهای آموزش مباحث مقدماتی و پیشرفته بر اساس بررسی 

 ایجاد و به روزرسانی فرآیند توسعه و ایجاد فرآیندهای مرتبط با تست 

 های مورد نیازبررسی امکان مکانیزاسیون تست در حوزه 

 سازی و آموزش تیم برای تست مکانیزهآماده 

 

 های:مشاوره مهندسی تست در زمینه 
 افزار سازی تست نرمافزار و بسترفرآیند توسعه نرم 

 سازی فرآیند تست و جزییات آنطراحی و آماده 

 سازی و اجرای آمادهTest Plan 

 استفاده از ابزارهای اتوماسیون تست 

 اندازی راهTest Lab 

 

 :اجرای پروژه تست با نیروی مقیم در سازمان 
  ش و ساخت تیم تست آموز»و « مشاوره»در اینجا تمام موارد مطروحه در

شود، با این تفاوت که در اینجا کار به صورت یک پروژه ارائه می« افزارنرم

شود، و سرپرستی و همراهی تیم مقیم در سازمان تا زمان تصور می

 خودکفایی تیم یا نیاز سازمان ادامه خواهد یافت

Info@TISTeN.ir 
تجربه کنید تیستنکیفیت، را با   

 کیفیت ،
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